
Torneo de li dannati: a caccia 
del Diavolo  

 

Regolamento torneo di arcieria 
  
Informazioni generali 
Il torneo de li dannati si svolge a Belgioioso durante la giornata “Belgioioso Medievale”. 
Le postazioni di tiro saranno posizionate tra il castello e il parco di Villa Trespi. Nel 
momento dell’iscrizione, i partecipanti saranno divisi in gruppi; verra’ fornita ad ogni 
gruppo una mappa con le poste e verra’ indicata la posta iniziale per gruppo. 
Gli arcieri partecipanti devono essere coperti da assicurazione di Responsabilità Civile 
per la pratica del Tiro con l’arco. 
In alternativa saranno accettati Arcieri regolarmente tesserati presso le Federazioni 
italiane di Tiro con l’Arco (FIARC, FITARCO, UISP, etc.). 
Gli Arcieri partecipanti dovranno gareggiare in costume di epoca medievale. I materiali e 
gli accessori utilizzati dovranno essere rigorosamente ed esclusivamente realizzati con 
materiali naturali e corrispondere ad oggetti di forma e costruzione medievale. 
In fase d’iscrizione, ogni arciere sarà esaminato e sottoposto al giudizio insindacabile 
dell’organo preposto al controllo dei vestiari, del materiale e delle attrezzature. 
E’ assolutamente vietato fumare e l’utilizzo dei cellulari per tutta la durata del torneo 
(salvo casi di emergenza che devono essere comunicati in fase di iscrizione). 
  
Archi 
È inteso come arco storico un arco con caratteristiche e foggia storica, in originale o 
riproduzione ovvero d'ogni altra tipologia purché realizzato con materiali simili a quelli 
impiegati nel medioevo o con l'impiego esclusivo di materiali naturali. 
Non è concessa la finestra, la freccia deve appoggiare esclusivamente sulla mano o su 
una zeppa rigida esterna realizzata in materiale organico, le cui dimensioni dovranno 
comunque essere inferiori al raggio dell’asta della freccia. 
È ammesso l'uso di corde realizzate con fibre naturali o Dacron. Sulla corda è consentito 
un riferimento per l’incocco. 
  
Frecce 
Sono ammesse frecce, esclusivamente con aste in legno, bambù o canna palustre, con 
cocca intagliata nell’asta o cocca riportata, purché in materiale organico (no cocche in 
plastica), indistintamente dalla categoria dell’arco. 



L’impennaggio con colori sgargianti è consentito nonché consigliato per facilitare il 
recupero in quanto su alcune poste non sarà possibile il posizionamento della rete 
battifreccia. Sono invece vietati i colori fluorescenti.  
Il taglio delle piume deve essere attendibile nella forma e nella tipologia. 
Le punte devono essere rigorosamente in ferro il cui diametro non superi quello 
dell’asta. 
Per motivi inerenti la sicurezza, in gara non possono essere usate punte da caccia e 
quadrelle. 

In alcune poste sarà richiesto il tiro con le punte blunt. 

Ogni arciere deve avere a disposizione 3 frecce blunt. Le frecce devono essere realizzate 
con le apposite punte in gomma e non devono contenere punte in ferro al loro interno. I 
tappi in sughero non saranno ammessi per motivi di sicurezza. 
  
  
  
Considerazioni finali 

Il torneo di arcieria è stato inserito nel contesto della giornata per consentire agli arcieri 
dei vari gruppi di mostrare le loro abilità e di divertirsi all’interno di un contesto il cui ben 
noto tema dovrebbe strappare qualche sorriso. 

I bersagli sono stati interamente realizzati dai membri della nostra compagnia “l’ordine 
del Guado di Sigerico”. In quanto bersagli artigianali, può succedere che sia richiesta 
della manutenzione straordinaria durante il torneo. Vi preghiamo di essere pazienti in 
quel caso: siamo tutti rievocatori, sappiamo bene il lavoro e l’impegno necessari per la 
realizzazione di questi eventi. 

Si spera quindi che il buonsenso comune porti tutti al rispetto del regolamento, dei 
giudici e degli avversari. 
Per questo motivo, non sarà ammesso in nessun modo un linguaggio volgare e offensivo 
verso gli organizzatori o gli altri membri del gruppo, o lamentele eccessive e/o 
prolungate. Pena l’esclusione dal torneo.   
  
  



Iscrizioni e svolgimento del torneo 

Il torneo si svolgerà Sabato 1 Giugno nel contesto della manifestazione Belgioioso 
Medievale.  

Gli iscritti dovranno presentarsi all’info Point per la registrazione e la verifica arco e 
frecce a partire dalle ore 15.  

Il torneo inizierà alle ore 15:30 all’ingresso del castello di Belgioioso.  

Il costo del Torneo sarà di 12 €. 

I vincitori delle varie categorie saranno premiati sul Palco Eventi nella serata di Sabato. 


